
ANTOINE BAUZA

Merveilles
Ephesos A
• �Étape 1 : Modification du coût de construction.
• �Étape 3 : Modification du coût de construction.

Gizah A
• �Étape 1 : Modification du coût de construction.
• �Étape 2 : Modification du coût de construction.

Babylon A
• Modification de la ressource de départ.
• Étape 2 : Modification du coût de construction.
• Étape 3 : Modification du coût de construction.

Ephesos B
• �Étape 3 : Modification du coût de construction.

Babylon B
• Modification de la ressource de départ.
• Étape 1 : Suppression de l’étape.
• Étape 2 : Modification du coût de construction.
• Étape 3 : Modification du coût de construction.

Guide des différences entre V1 et V2

Halikarnassos A
• Étape 1 : Modification du coût de construction.
• Étape 2 : Modification du coût de construction.
• Étape 3 : Modification du coût de construction.

Halikarnassos B
• Étape 1 : Modification du coût de construction.
• Étape 2 : Modification du coût de construction.
• Étape 3 : Modification du coût de construction.

V1 V2



Alexandria A
• Étape 3 : Modification du coût de construction.

Olympia A
• Modification de la ressource de départ.
• Étape 1 : Modification du coût de construction.
• Étape 2 : Modification des coût de construction et effet.
• Étape 3 : Modification du coût de construction.

Alexandria B
• Étape 2 : Modification du coût de construction.
• Étape 3 : Modification du coût de construction.

Olympia B
• Modification de la ressource de départ.
• Étape 1 : Modification des coût de construction et effet.
• Étape 2 : Modification des coût de construction et effet.
• Étape 3 : Modification des coût de construction et effet.

Fortifications
• Modification du coût de construction.

Guilde des Espions
• Modification du coût de construction.

Guilde des Bâtisseurs
• Modification du coût de construction.

Merveilles (suite)

Cartes

V1 V2



Autel
• Modification de l’effet.
• Nouveau chaînage : Panthéon.

Puits
• Nouvelle carte 4+ et 7+
• Nouveau chaînage : Statue.

Théâtre
• Modification de l’effet.
• Nouveau chaînage : Jardins.

Ludus
• Nouvelle carte 5+ et 7+

Temple
• Modification de l’effet.
• Suppression du chaînage.

Castrum
• Nouvelle carte 4+ et 7+

Cartes (suite) V1 V2



Préteur sur gages
• Suppression complète de la carte.

Arsenal
• Ajout 5+
• Suppression 4+
• Suppression 7+

• Il n’y a plus de cartes Merveille pour la mise en place. Dans l’ancienne version chaque merveille était accompagnée d’une carte la représentant. 
Cette dernière permettait aux joueurs de choisir au hasard leur merveille lors de la mise en place. Ces cartes ont été supprimées, les joueurs choisissent 
désormais eux-mêmes avec quelle merveille ils veulent jouer.
• Il n’y a plus les 2 cartes «2 joueurs», la version 2 joueurs ayant été supprimé.

Guilde des Stratèges
• Suppression complète de la carte.

Cirque
• Suppression 5+ (existe toujours en 4+ et 6+).

Hôtel de ville
• Suppression  5+ (existe toujours en 3+ et 6+).

Cartes (suite)

Autres

V1 V2



Roma B
• Étape 2 : Modification du coût de construction.

Abu Simbel
• �Ancienne merveille du Wonderpack, 

Abu Simbel est maintenant incluse 
dans l’extension Leaders.

Guilde des Joueurs
• Suppression complète de la carte.

Guilde des Courtisanes
• Suppression complète de la carte.

Guilde des Diplomates
• Suppression complète de la carte.

Guilde des Architectes
• Suppression complète de la carte.

Merveilles

Cartes

V1 V2



• Il n’y a plus de cartes Merveille pour la mise en place. Dans l’ancienne version 
chaque merveille était accompagnée d’une carte la représentant. Cette dernière 
permettait aux joueurs de choisir au hasard leur merveille lors de la mise en place. 
Ces cartes ont été supprimées, les joueurs choisissent désormais eux-mêmes avec 
quelle merveille ils veulent jouer.

Autre

V1 V2

Cartes Leaders
• �Les cartes Leaders de Cities (5 cartes) 

et de l’Anniversary Pack (15 cartes) 
ont été ajouté.

• �Les Leaders ont été séparé en 3 decks :

Cartes (suite)

• Standard (34 cartes)
Amytis
Platon
Mécène
Imhotep
Justinien
Hiram
Phidias
Hammurabi
Nabuchodonosor
Cléopatre
Néfertiti
Salomon
Zénobie
Sappho
Bilkis
Léonidas
Périclès
Hannibal
Crésus
Xénophon
Midas
Varron
Archimède
Praxitèle
Aristote
Pythagore
Ptolémée
Euclide
Néron
Alexandra
Ramsès
Hypatie
Vitruve
César

• Expert (15 cartes)
Aganice
Enheduanna
Nitokris
Gorgô
Télésille
Tomyris
Cynisca
Agrippina
Makeda
Hatshepsout
Bérénice
Cornelia
Théano
Phryné
Eurypyle

•Cities (6 cartes)
Caligula
Darius
Dioclétien
Aspasie
Octavie
Arsinoe



V1 V2

V1 V2

Guilde des Faux-Monnayeurs
• Suppression complète de la carte.

Guilde des Ombres
• Suppression complète de la carte.

Guilde des Pleureuses
• Suppression complète de la carte.

Cartes

Petra A
• Étape 2 : Modification du coût de construction.

Byzantium A
• Étape 2 : Modification de l’effet.

Petra B
• Étape 2 : Modification du coût de construction.

Byzantium B
• Étape 1 : Modification de l’effet.
• Étape 2 : Modification de l’effet.

Merveilles



• Suppression des cartes Aide de jeu.
• Matériel pour 7 joueurs et non 8, donc 1 plateau Chantier Naval et 4 bateaux en moins.

Autres

V1 V2

•Il n’y a plus de cartes Merveille pour la mise en place. Dans l’ancienne version chaque merveille était accompagnée d’une carte la représentant. 
Cette dernière permettait aux joueurs de choisir au hasard leur merveille lors de la mise en place. Ces cartes ont été supprimées, les joueurs choisissent 
désormais eux-mêmes avec quelle merveille ils veulent jouer.

Autre

V1 V2

Siracusa B
• �Ancienne merveille Goodie, 

Siracusa est maintenant incluse 
dans l’extension Armada.

• Étape 2 : Modification du coût de construction.
• Étape 3 : Modification du coût de construction.

Merveille

Cartes Cities
• �Les cartes Cities de l’Anniversary Pack 

(15 cartes) ont été ajouté.

Cartes Leaders
• �Les anciennes cartes Leaders de 

l’extension Cities sont maintenant 
incluses dans l’extension Leaders.

• Suppression complète de la carte Sémiramis.

Cartes (suite)


