


Introduction <

La Reine Gimngx désire récupérer les Terres du Nord.

En tant ueCamSVs?n/wd;on;eWic& on vous a demandé de carto c?b/uer ce
territoire, le réclamant /bour le VOW de Na]oj A travers des zdgy oﬁuelw [a
Reine annonce les terves Qbfl lui tiennent 1@/0144; a ceeur et Vous azgmenterez votre

ré/outaabn st vous Véfmndez a ses demandes.

Mais vous n'étes /aa; 5eu1 dans ce désert. Les Dnguf contestent vos revendications
avec leurs avant—/bo;tej, vous devez donc dessiner Vos cartes avec soin /oour réduire

lewr inf/twnce.
Ke’u}bérez la plus Smnde /Uart des terves désirées /oar la reine et vous serez déclaré
le /o[uj Sram/ mrtosrﬁbﬁe du KoW

Résume c~»

Dans Cartographers, les joueurs s'affrontent pour remporter le plus grand
nombre d'Etoiles de Réputation pendant quatre saisons.

Les joueurs dessinent sur leur Carte et gagnent de la Réputation en exécutant
les Edits de la Reine avant la fin de chaque saison.

Le joueur avec le plus d'Etoiles de Réputation a la fin de I'hiver gagne !
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Materiel e

13 CARTES EXPLORATION

4 CARTES EMBUSCADE

4 CARTES EDIT

———

100 FEUILLES CARTE
(recto-verso)

16 CARTES SCORE

4 CARTES SAISON

4 CRAYONS



Mise en Place e

1.

Donnez a chaque joueur une Feuille Carte. Les joueurs décident
collectivement d’utiliser le c6té Région Sauvage (A) ou le coté Terres
Désolées (B).

. Donnez un crayon a chaque joueur. Si vous jouez a plus de quatre joueurs,

des crayons supplémentaires devront étre fournis.

. Chaque joueur donne un nom pour son Cartographe en haut de sa Feuille

Carte, et peut ajouter un embléme de famille et son titre.

. Disposez les quatre cartes Edit en une rangée face visible au centre de la

zone de jeu, de maniére a ce qu’elles soient dans I'ordre alphabétique (Edit
A, Edit B, etc.).

. Séparez les cartes Score en quatre paquets en fonction de leurs dos.

Mélangez-les séparément, puis piochez au hasard une carte de chaque
paquet. Mélangez ces quatre cartes et placez-en sous chacune des cartes
Edit, face visible. Remettez le reste des cartes Score dans la boite de jeu.

. Placez les quatre cartes Saison en un paquet face visible, rangée par ordre

de progression des saisons (printemps, été, automne, hiver). La carte
printemps doit donc étre visible sur le dessus du paquet.

. Mélangez les quatre cartes Embuscade pour former un paquet face cachée,

puis placez-le sur un des cotés de la zone de jeu.

. Prenez la premiere carte du paquet Embuscade et glissez-la dans le paquet

de cartes Exploration, sans la révéler. Mélangez-le et placez-le face cachée
a coté du paquet Saison.

. La partie peut commencer !



